Svenska

Speedminton®

Speedminton® set S65: 2 Speedmintonracketar i hardat aluminium, 3-pack med blandade Speeder® bollar
(1fun/1match/1night), 2 Speedlights (ljusstavar), 1 vindring, i thermoracketvaska med axelrem, spelinstruktion. Till-
verkat i Kina

Grattis till ditt speedminton® set. Du kan spela 6verallt — pa stranden, pa grasmattan eller innomhus pa tex en
tennisbana. Speed Badminton ger dig alla méjligheter att spela narsomhelst, varsomhelst. Satt igang att spela di-
rekt. Inget nat behévs som i Badminton, Inget jamt underlag behévs som i Tennis, inga vaggar behoévs som i
Squash utan sétt igang att spela direkt — hemma pa tomten, pa stranden eller varsomhelst dar det finns en 6ppen
yta! Du kan t o m spela pa natten! Speed Badminton ger dig en helt ny dimension inom racketsport! Innan du
kommer igang med spelet las igenom denna instruktion om spelet, bollar och banor. Notera Sékerhets anvisnin-
garna.

1 bérjan: Ett bra sétt att fa bra spel snabbt &r att starta med den langsamma bollen — Fun Speeder® (Den med de
réda fjadrarna). Stall dig ungefar 5 meter fran din medspelare och sétt igang spelet. Oka sedan langden mellan er
stegvis upp till ca 10m. Vaxla sedan over till den snabba matchbollen — Match Speeder® (Den med den réda hat-
tan och de gula fjadrarna). Oka ocksa avstandet mellan spelarna till ca 12-15m.

Spelet: Markera ut ett mal for varje spelare med hjalp av Geccomarkerna. Avstandet mellan de tva geckomarke-
ringarna &r ca 6m. Avstandet mellan spelarna ar ca 6-10m med den langsamma bollen. 10-15m medv den snabba
bollen Om bollen traffar bakom markeringarnas syftingslinjer vinns poangen.

Matchspel: En Speed Badminton match spelas lampligtvis pa en sk Easy Court. Detta ar en fardig bana med tva
kvadrater med matten 5,5 x 5,5 meters som séatts upp med 12,8 meters avstand. Bandet till banan &r gjorda av ett
fluorocerande band som lyser mkt bra i skymning. Sla in bollen i motstandarens ruta och du vinner poangen. (Det
ar ok att ga utanfdr sin egen ruta). Serv fran mitten av rutan under héften. 3 servar var innan servbyte. Varje set till
16. Vid 16 lika: skilje med tva poang.

Mer information om regler, banor, utrustnlng och var du kan spela osv.hittar du pa www.speedminton.com.

Sékerhetsanvisningar: Sp utr a sma delar som barn kan sétta i halsen vid
ouppmérksamhet. Barn under tre r skall dérfér ej lamnas ensamma med denna utrustning! Innehallet i
lysstavarna &r inte giftigt men skélj noga med vatten ifall innehallet fas pa kroppen. Ifall irritation uppstar
uppsok lakare.
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Speedminton®

Onni i 1® Setin Pelaa rannalla, puistossa, pihalla, voimistelusalilla eli miss ta-
hansa. Peli on rankempaa kuin sulkapallo, hauskempaa kuin tennis ja nopeampaa kuin squash. Speed Badminton
tarjoaa huvia ilman rajoja. Ei tarvita verkkoa, eika edes kenttaa ja mika parasta, voit pelata jopa yolla. Koe uusi
ulottuvuus mailapeleissa! Alun helpottamiseksi lyhyt esittely seka muutamia vihjeita ja temppuja. Ole hyva ja huo-
mioi turvaohjeet.

Aloitus: Kun aloitat pelaamisen suosittelemme, etta harjoittelet muutamia lyonteja aluksi Fun Speederilla — Fun
Speeder (punapintatainen speederi, keltaisella hatulla). Merkitse valimatka sinun ja pelikaverisi valille 5 metria ja
pyri pelaamaan mahdollisimman matalaa pelia. Korkeat pallot ovat sallittuja. Syéttd tulee tapahtua vyétarén kor-
keudelta. Ala lyd taydella voimalla! Kun olet totutellut speederin lentoon ja hallitset valinetta, niin kasvata etaisy-
ytté vaiheittain 10 metriin.

Peli: Vaihda speederia kilpaspeederiin — Match Speeder (Keltainen speederi, punaisella hatulla). Suositeltava
etaisyys pelaajien valilla on 12-15 metria. Jos tuulee kovaa, niin aseta tuulirengas paikalleen, jolloin speederista
tulee vakaampi (kuuluu settiin). Tuulirengas painetaan hatun kautta paikalleen. "Jos sinulla on hankittuna Easy
Court kentta, niin aseta ne 12,8 metrin paahan toisistaan”.

Ottelu: Merkitse kaksi maalia Gecko maali merkeilla (6 metria etaisyys) tai milla tahansa merkeilla, mitéa sinulla on
kéytettavissa. Taman jalkeen speederi tulee saada meneméaan maaliin, jolloin maalin tehnyt saa pisteen. Speede-
rin tulee menna maaliviivan yli maahan!

Virallinen peli: Viralliseen peliin suosittelemme Speedminton® Easy Courts rajaviivoja (2 x rajat 5,5 x 5,5 metrisia
asetettuna 12,8 metrin paéhén toisistaan) Pelaajien tulee saada speederi vastustajan kenttaan, jolloin voittaa pi-
steen. Jos pallo menee rajaviivojen ulkopuolelle, niin haviaa pisteen. Syotto tapahtuu kenttaruudusta alakautta tai
jos haluaa syottaa ylakautta, niin tulee sy6ttaa rajaviivan takaa. Syéttdja on pelaajalla 3, jonka jalkeen sydttévuoro
vaihtuu. Jokaisesta pelatusta pelista tulee piste. Era pelataan 16 pisteeseen. ja pitaa olla 2 pisteen ero.

Lisa informaatiota: Katso internetsivut www.speedminton.com ja 16yda lisaa pelia helpottavia tietoja saannaista,
seuroista, pelaajatapahtumista ja turnauksista.

Turvallisuus ohjeet: Tamé setti siséltaa pienié osia, jotka eivét sovellu alle 3-vuotiaille. Alle 12-vuotiaille
suusmelemme kevyempia juniori mailoja. Yovalotikku siséltaa myrkytonta ainetta; mikali alne arsyttaa sil-
al lhoa, huuhtele vélittdmasti vedelld. Ota yhteytta laakariin, jos jatkuu. Yo
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Mo-pyccku

Speedminton®

n Bac ¢ noky Ta Sp Ha nnsixxe, B napke, B cajly Unv B COPTMBHOM 3arne -
¢ Bawwmm komnnekTom Bel MoXeTe urpate Besfie. [uHamuuHee, YeM 6aJIMUHTOH, Kpyye, YeM TEHHUC, 1 Gbl-
cTpee, 4eM cksow - urpa B Speed Badminton aocTasnseT 6earpaHnyHoe yAOBONLCTBNE, BeAb CETKA HE HYXXHa,
MO>XHO 060/ THCh 63 KOpTa, MOXKHO pasbirpaTb MaTH HOYbIO. Y3HaiTe 6aammnHToH XXI Beka! YTobbl Bam nerue
6bISNIO 3aHATLCA 3TUM HOBbIM BUIOM COPTA, Mbl naan BaMm napy nonesaHbix pekoMeHaauuii. Mpocum Bac Takxke
o6paTuTb Hay no

Hauano: [Ins 03HakoMNeHns ¢ Urpoii pekoMeHyemM Bam Hauathb ¢ BonaHa Fun Speeder (kpacHble nepbs, xen-
Tas FDﬂOBKa)A CTaHbTe ¢ Bawmm napTHepoOM Apyr NPOTUB Apyra Ha pacCTOAHWUM OK. 5 M 1 nopasaiTe BonaHbl
HEenocpeACTBEHHO Apyr Apyry. PaspeLLIaIOTCﬂ 1 BblCOKMe BonaHbl. Mogaya npou3BOANUTCA Ha BbICOTE 5e,ﬂep. He
yﬂapﬂﬁTe 130 BCEM cunbl. HeMHOro ocBovs npveMbl Urpbl C BOSIAHOM, HA4YHUTE PacxoanTbCs C Bawwwum napTHe-
POM BCe Aasnblie, Noka pacCcTosiHMe He JOCTUIHET oK. 10 M.

WUrpa: CmenuTe BonaH Fun Speeder Ha Match Speeder (»xenTble nepbs, kpacHas ronoska). Tenepb paccTosiHue
[ONXXHO COCTaBNTL 12-15 M. ECnv BETep CMLLKOM CUMbHBIN, HaeHbTE Ha BONaH Yepes roflosky BeTpoBoe
KOMbLIO, BXOAsLUEe B KOMNNEKT, TOrAa noneT Bonaxa 6yaeT 6onee yCTOAUMBbLIM.

MarTu: Bbl Bowwnm Bo BKyc. [ins Matya 6e3 cueTta oTMeTbTe [IBOE BOPOT Mapkepamu ¢ n306paxkeHnemM rekkoHa
(paccTosHMe 6 M) U apyrumu orpafamu. BonaH fonxeH nponeTaTh Yepes 3Tv BOPOTa. EC OH KOCHYNCS
3eM/M Nocnie NPOXOXKAeHUs BOPOT, Bkl Bbivrpanu oaHo ou4ko. Mpaso noaavun Bceraa 3a Tem Urpokom, KOTopbiii
npowrpan nocnearee o4ko. [ins HacTosiiero Mat4a G6onee BCero NoAxoaAuT Halw kopT Easy court (aBa nons pas-
Mepamu 5,5 x 5,5 M Ha paccTosiHun 12,8 M). BonaHbl, KOCHyBLUMECS 3eMNN BHE NPE/AeNoB Nons, ABnsatoTCs
Batueii olwmn6KoiA, ecnu BonaH Npu3eMnuncs B none NpoTUBHUKA, 3To Balue ouko. MNMocne Tpex nogay - cMeHa,
napTvsi NPOAOMXaeTcs 10 16 04KOB. YTOGkI BbIMIPaTh NAPTUIO, HYXKHO MPEUMYLLECTBO B 1Ba OYKa.

Ha Hawewm caiite www.speedminton.com MO>KHO Mony4nTb 6onblue uHdopma-
uun, HanpuMmep o Tom, rae B Balueii cTpaHe paGoTatoT Kny6bl, NPOBOASTCS BCTPEUM UrPOKOB 1 TYPHUPBI.

no n: K T COABPXKUT MeJKue, Nerko NpornaTbiBaeMble AeTanu U NoaToMy He npu-
ropaeH ans aeteii Mnaawe 3 net. [ins aeteii Ao 12 net pekoMeHayeM Bam Gonee nerkue aetckue pakeTku (Ju-
nior Rackets). JlloMuHecueHTHble BcTaBku Speedlight T Hes, Tylo b, NPU B
rnasa unu Ha KoXXy CMbITb 06MnbHOM BoAOH. B cnyyae Heo6xoauMocTh o6paTuTbes K Bpayy. JIIOMUHECLIEHTHbIE
BCTaBKN MOXHO BbIGPOCUTL BMECTE C JOMALUHUM MyCOPOM.
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EAANVIKG

Speedminton®

ZuyxapnTipia yia TNV ayopd oag Tou oeT Speedminton®. Eite otnv mapalia, oto ndpko, GTov KATO 1) 0TO Yu-
HVaoThplo, HE TO OET 0ag propeite va mai&ete mavtou. Mo taxy and To TNV avTITEPLoT Kal TO PMAvTHIVTOV,
IO KOUA amd To TEVIG KAl TIo YPIYOopo ard To akoudg rpoadépet ) Speed Badminton ateAeiwtn daokédaon,
Hia Tou dev anatteitat kavéva dixTu, uropel va maXTei kat Xwpiq yAnedo kat ) vixTa. ZAHoTe TV ednelpia
NG QVTIMTEPLONG Tou 210U at®va. Ma va SlEUKOAUVOUE TNV EL0AYWYH 0AG OTO KatvoUplo Hag orop, oploTe
HEPIKEG OUMBOUAEG Kat kOATA. MapakahoUpe MPooETe Tig 0dnyieg aodalsiag.

H apxn: MNa yvwpipia ouviotoUpe To MpdTo XTUTmpa pe To Fun Speeder (KOKKIVO GTEPWUA, KITPIVO KATAKL).
ToroBetnBeite e TOV CUNMAIKTN 0ag oe andoTaon repinou 5m HeTa&l oag Kat mal&Te Tig PrdAeq aneubeiag
HeTagU oag. Erutpénovral emong Kat ot YnAég UraAiég. To o€pPig yiveTal oTo UPog Tou yopoU. Mnv xturate
He T\ pn duvapn. ‘Otav anokTHoeTe karola aioBnon yia to Speeder, AMOPAKPUVOEITE MEPLOCOTEPO O KABE-
vag, HéXpL va £xeTe mep. 10m andotaon and Tov CUPMAikTn oag.

To maixvidi: ANGETe oto Match Speeder (kitpivo TepiBAnpa, KOKKIVO Kardkt). H arndotaocn Ba npénet topa va
elvat 12-15m. Ze meplirmwon rou o aépag yivel oAU duvatodg, eGapHOTTE TO CUVOSEUTIKO SBAKTUALO AEPOg
Mavw anod To Kamdkl, N YrnaAa netdel petd mo otabepd.

To parg: ‘Exete ndpel pia yeuon. TormoBeTNOTE yia éva patg duo TEpUata pe Ta onuadia MNkéko (6m amo-
otaon) 1) pe G\a 6pta. O Speeder mpéret T@pa va raiytel avdpeoa oe autd ta téppata. Av ayyi&el To £€dagog
apou TEPATEL TO TEPUA, £XETE KAVEL Evav TIOVTO. To 0épPIg eival TIAVTA Pe TOV TaiKTn, ToU £€XA0e TOV TEAEU-
Taio novTo. MNa éva owoTod patg evdeikvutal to Easy Court pag (duo ynreda, 5,5m x 5,5m oe ardotaon 12,8m).
Ta speeder mou ayyi{ouv ekTog ynredou, eivat opaipa oag, av mpooyeiwdei n pnaa oag oto £dadog oTo
nedio Tou avtimdAou oag eival movTog oag. Metd ard tpla oépPig yivetal ahhayr), To Hatg ouvexiZet Péxpt
Toug 16 MovToUuG. XpetalovTtal duo MovToL MPoBadiopa yia va kepdnBei To okEAOG.

MeploadTepeg MAnpodopieg: IV 10TooeAida pag www.speedminton.com AauBAVETE MEPAITEPW
OUHBOUAEG, TLX. TIOU UTIAPXOUV OTNV X®Pa 0ag 113N GUANOYOL, CUVAVTAOEIG TALXVISI®V Kal TOUPVOUd.

03nyieg aodaleiag: To oeT MepIEXel KaTamdoipa pikpoeEapTApaTa Kai gival yia auté To Adyo akatdAAnio
yia naidié ka'Tw Twv 3 £TOV. MNa naidia £éwg 12 eT@V ouvioToupE TIg eEAadpUTEPEG Junior pakéTeg pag. Ta
$OTA TAXOTNTAG MIEPIEXOUV £va PN SNANTNPIOSEG UYPO, OE emadn pPe Ta PaTia i To déppa EEMAUVETE Ta pe
agBovo vepd. Eav eival anapaitnro, avalntioTe £va yiatpd. Ta wTa TaxiTnTag pmopolv va
anoppipBolv oTa oIKiaka anoppippara.
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Speedminton®

Tillykke med kobet af dit Speedminton® szet. Pa stranden, i parken, i haven eller i hallen — du kan spille Speed
Badminton alle steder. Anderledes end badminton, smartere end tennis og hurtigere end squash, Speedminton®
tilbyder sjov uden graenser — ingen krav, du kan spille uden baner og endda om natten. Udforsk den nye dimen-
sion indenfor ketcher-sport. For en nem begyndelse har vi en kort introduktion, samt nogle tips og tricks. Venligst
se sikkerhedsinstruktionen.

Begyndelsen: For at veenne sig til spillet, anbefaler vi nogle slag med Fun Speederen (rod med gul top). Marker
en distance pa ca. 5 meter imellem dig og din makker og spil med Speederen sa godt som muligt. Heje bolde er
tilladt. Serven skal veere under hoftehojde. Sla ikke Speederen med fuld power. Sa snart du veenner dig til Spee-
deren, udvid afstanden imellem dig og din makker ved at stille og roligt indtil du nar omkring 10 meter.

Spillet: Skift over til Match Speederen (gul med red top). Den anbefalede distance er omkring 12-15 meter. | til-
feelde af vind, brug da vind-ringene (en del af dit Speedminton® seet): put en vind-ring over toppen af Speederens
top, og Speederen vil blive mere stabil.

Kampen: Marker to mal med Gecko mal markeringerne (6 meters afstand). Nu skal Speederen slas imellem mar-
keringerne for at vinde points. Hvis Speederen rammer jorden bag markeringerne, du vinder et point. For en mere
professionel kamp anbefaler vi Speedminton® Easy Court (2 baner af 5,5m x 5,5m, med en afstand pa 12,8m).
En Speeders som rammer jorden udenfor din modstanders markerede felt er fejl; En Speeder som rammer jorden
indenfor din modstanders markerede felt et vundet point. Efter 3 dueller skifter serven til din modstander. Et saet
spilles til 16 point, og man skal vinde med to overskydende point.

Mere information: Tjek www.speedminton.com for mere information om bl.a. regler, klubber og turneringer.
Reklamation: | tilfzelde af at du har problemer med dit Speedminton seet, s& kontakt os endelig (vedleeg din kebs-
kvittering)

Sikkerhedsinstruktion: Dette sat indeholder sma dele, og anbefales ikke til born under 3 ar. For born
under 12 anbefaler vi de lettere junior Speedminton® ketsjere. Speed Lights indeholder en ikke-farlig
vaeske; i tilfaelde af hud eller oje irritation, vask da grundigt med vand. Hvis probimerne fortsaetter, sog da
lege.
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Speedminton®

Zestaw Speedminton® S65: 2 rakiety z utwardzonego aluminium, zestaw MIX 3 lotek Speeder® (1 rekreacyjna/1
profesjonalna/1 nocna), 2 $wietliki Speedlights, 1 obcigznik Windring, termoizolowana torba na rakiety z paskiem na
ramig, instrukcja gry. Wyprodukowano w Chinach

zakupu twoj i . Na plazy, w parku, w ogrodzie albo w hali — mozesz gra¢ w
Speed Badminton gdziekolwiek chcesz. Atrakcyjnlejszy niz badminton, fajniejszy niz tenis, szybszy niz squash, Speed
Badminton zapewnia zabawe bez zadnych ograniczen — nie potrzebujesz siatki ani kortu, nawet noc nie jest zadng
przeszkoda. Prosimy o zapoznanie si¢ z Zasadami Bezpieczefnstwa.

Zaczynamy: Aby oswoi¢ sie z nowg gra, radzimy wykona¢ na poczatek pare odbi¢ lotkg rekreacyjng (Fun Speeder®
— czerwony korpus, zétta gtéwka). Migdzy tobg a partnerem zaznacz dystans okoto 5 metroéw i sprobuj rozpocza¢ wy-
miang. Wysokie odbicia lotki s3 dozwolone. Rozpoczynaj podanie z poziomu swoich bioder, nie wktadaj w uderzenie

catej swojej sity. Gdy oswoisz sig juz z lotka, sprobuj krok po kroku zwigksza¢ dystans az do okoto 10 metrow.

Gra: Zamien dotychczasowa lotke na lotke meczowg (z6tty korpus, czerwona gtéwka). Zalecana odlegtos¢ migdzy
grajgcymi to 12-15 metréw. Podczas silniejszego wiatru uzyj specjalnego obcigznika (znajdziesz go w swoim zestawie
Speedminton®). Zat6z obcigznik na gtéwke lotki co dodatkowo jg ustabilizuje.

Mecz: Za pomocg znacznikéw Gecko lub w jakikolwiek inny sposéb zaznacz dwa odlegte od siebie o 6 metréw pola
gry. Teraz odbijasz lotke pomigdzy polami gry aby zdobywa¢ punkty. Jeéli odbita przez ciebie lotka dotknie pola gry
przeciwnika zdobywasz punkt. Do gier profesjonalnych radzimy uzywac¢ przenosnego kortu (Easy Court — 2 pola gry o
wym 5,5 na 5,5 metra oddalone od siebie o 12,8 metra) Punkty zdobywa sig¢ w nastgpujgcych przypadkach: btad ser-
wisowy, lotka dotknie ziemi, lotka upadnie w obrebie pola gry (lub na linig) i nie zostanie odbita, lotka wypadnie na out,
lotka zostanie uderzona dwa razy przez tego samego gracza, lotka dotknie ciata zawodnika. Gra toczy sie do szesna-
stu wygranych punktéw. W przypadku réwnowagi po 15 gracze kontynuujg gre az do osiggniecia dwupunktowej prze-
wagi. Mecz sktada sig z trzech wygranych setéw. Gracze losujg kolejno$¢ serwiséw. Serwujgcy zmieniajg sig po
kazdych 3 wygranych punktach. Kazdy serwis sig liczy jesli gracze osiagng rownowage po 15 serwujgcy zmieniajg sie
po kazdym kolejnym punkcie. Serwowaé¢ mozna zaréwno ze $rodka pola jak i linii koncowej.

Informacje Dodatkowe: OdwiedZ naszg strone internetowa www.speedminton.com. Znajdziesz tam wiele
przydat-nych porad, szczegétowe zasady gry, informacje o klubach, spotkaniach graczy i rozgrywkach w twojej
okolicy.

Zasady Bezpieczenstwa: Ten zestaw zawiera mate czesci i jest nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3-go roku
zycla Dla dzieci ponizej 12 lat polecamy Izejsze rakiety Speedminton® Junior. Swietlik zawiera

3 ciecz, w razie ze skorg lub dostania sie do oczu przemyj je duza iloscig biezacej
wody, w ra1|e ko-niecznosci skontaktuj sie z lekarzem.
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Hrvatski Speedminton®

Speedminton® Set S65: 2 Speed reketa iz Evrstog aluminija, 3 komada Mixpack Speeder® (1Fun/1Match/
1Night), 2 Speedlights, 1 Windring (kolut protiv vjetra), u termo torbi za reket sa remenom za no$enje, uputstvo
za igru. Proizvedeno u Kini

Cesti na kupnji sp . Bilo na plazi, u parku, u vrtu ili u dvorani, s va8im kompletom
mozete igrati posvuda. Speed Badmlnton koji je dinamicniji od badmintona, izazovniji od tenisa i brzi od
squasha nudi Vam uzitak bez granica, jer Vam nije potrebna mreza, nije potreban niti teren, a moze se igrati i
nocu. Dozivite badminton 21. stolje¢a. Kako bi Vam olaksali po¢etak s nasim novim sportom, evo nekoliko sav-
jeta i trikova. Molimo pripazite i na sigurnosne upute.

Pocetak: Kako biste se upoznali sa Speed Badmintonom preporu¢amo Vam da prve udarce zapo¢nete s Fun
speeder® — Fun Speeder® (crveno perje, Zuta kapica). Stanite nasuprot Vaseg partnera u razmaku od 5 m i iz-
ravno si dodavaijte loptice. Servis je u razini bokova. Nemojte udarati punom snagom. Kada steknete osje¢aj za
Speeder® pocnite se sve viSe udaljavati dok niste na otprilike 10m udaljeni od vadeg partnera.

Igra: Promijenite Speeder® kojim igrate u me¢ Speeder® — Match Speeder® (Zuto pero, crvena kapica). Raz-
mak bi sada trebao biti 12-15m. Ukoliko je vjetar prejak, navucite na lopticu koluti¢ protiv vjetra koji Vam je do-
stavljen u kompletu. Tada ¢e loptica stabilnije letjeti.

Me¢: Oznadite dva gola s gecko markerima (razmak 6m) ili s bilo kakvom drugom oznakom. Sada Speeder®
morate igrati kroz golove. Ako Speeder® nakon $to prode gol dotakne tlo dobivate bod. Servira uvijek onaj igra¢
koji je izgubio zadnji bod. Za pravi me¢ je najprikladniji na$ easy court (dva polja 5,5m x 5,5m u razmaku od
12,8m). Speeder® koji dotaknu tlo izvan polja su Vasa greska. Ako loptica padne u protivni¢ko polje, onda je to
Va$ bod. Nakon tri servisa je promjena. Me¢ se igra do 16 bodova. Za dobiven set potrebna su dva boda pred-
nosti.

Vise informacija: Na nasoj web stranici www.speedminton.com mozete dobiti daljnje informacije, npr. gdje u
Vasoj zemlji ve¢ postoje speedmintom klubovi, gdje se sastaju igraci, te gdje se odrzavaju turniri.

Sigurnosne upute: Komplet sadrzi male dijelove koji se mogu progutati, te s toga nije prikladan sa djecu
mladu od tri godine. Za djecu do 12. godina preporu¢amo na$ laganiji reket za juniore. Speed svjetla
sadrze tekucéinu koja nije otrovna. Ukoliko dode u kontakt s o¢ima ili koZzom isperite sa dosta vode. Uko-
liko je potrebno kontaktirajte lijeénika. Speed svjetla mozete bacati u kuéni otpad.
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Speedminton®

Speedminton® Set S65: 2 Speedrackets aus gehéartetem Aluminium, 3er Mixpack Speeder® (1Fun/1Match/
1Night), 2 Speedlights, 1 Windring, im Thermoracketbag mit Tragegurt, Spielanleitung. Hergestellt in China

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf Ihres Speedminton®-Sets. Ob am Strand, im Park, im Garten oder in der
Halle, mit Inrem Set kénnen Sie (iberall spielen. Rasanter als Federball und Badminton, cooler als Tennis und
schneller als Squash bietet Speed Badminton grenzenlosen SpaB, denn es wird kein Netz benétigt, es geht auch
ohne Court und bei Nacht. Um lhnen den Einstieg in unseren neuen Sport zu erleichtern, hier ein paar Tipps und
Tricks. Bitte beachten Sie auch die Sicherheitshinweise.

Der Anfang: Zum Kennenlernen empfehlen wir Ihnen die ersten Schlage mit dem Fun Speeder® (rotes Feder-
kleid, gelbe Kappe). Stellen Sie sich mit Ihrem Partner etwa 5m auseinander und spielen Sie sich die Bélle direkt
zu. Auch hohe Balle sind erlaubt. Der Aufschlag wird in Hiifthbhe gemacht. Schlagen Sie nicht mit voller Kraft.
Wenn Sie etwas Gefiihl fiir den Speeder® bekommen haben, gehen Sie immer weiter auseinander, bis Sie ca.
10m Abstand zu lhrem Spielpartner haben.

Das Spiel: Wechseln Sie zu dem Match Speeder® (gelbes Kleid, rote Kappe). Der Abstand sollte nun 12-15m
betragen. Falls der Wind zu stark wird, streifen Sie den mitgelieferten Windring tber die Kappe, der Ball fliegt
dann stabiler.

Das Match: Sie sind auf den Geschmack gekommen. Stecken Sie fir ein Fun Match zwei Tore mit den Gecko-
markern (6m Abstand) oder anderen Begrenzungen ab. Der Speeder® muss nun durch diese Tore gespielt wer-
den. Berlhrt er den Boden nach Passieren des Tores, haben Sie einen Punkt gemacht. Der Aufschlag ist immer
bei dem Spieler, der der den letzten Punkt verloren hat. Fir ein richtiges Match eignet sich am besten unser Easy
Court (zwei Spielfelder 5,5m x 5,5m im Abstand von 12,8m.) Speeder®, die auBerhalb des Feldes den Boden be-
riihren sind Ihr Fehler, landet der Ball im Feld des Gegners auf dem Boden, ist das Ihr Punkt. Nach drei Aufschla-
gen wird gewechselt, das Match geht bis 16 Punkte. Man benétigt zwei Punkte Vorsprung zum Satzgewinn.

Mehr Infos: Auf unserer Website www.speedminton.com erhalten Sie viele weitere Anregungen, z.B. wo es in
lhrem Land bereits Vereine, Spielertreffs und Turniere gibt.

Sicherheitshinweise: Das Set enthélt verschluckbare Kleinteile und ist daher nicht fiir Kinder unter drei
Jahren geeignet. Fiir Kinder bis 12 Jahren 1 wir unsere lei Junior-F . Die Speed-
lights enthalten eine nicht giftige Fliissigkeit, bei Augen- oder F mit reichli Wasser P!
len. Wenn nétig, Arzt aufsuchen. Speedlights konnen im Hausmiill entsorgt werden.

All rights reserved. Speedminton® is a
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English

Speedminton®

Speedminton® Set S65: 2 Speedrackets made of hardened aluminium, 3 piece Mixpack Speeder® (1Fun/
1Match/1Night), 2 Speedlights, 1 wind ring, in a thermal racket bag with shoulder strap, includes game rules.
Made in China.

Congr ions on the pi of your Set. On the beach, in the Park, in the garden or at
the gym — you can play Speed Badminton anywhere. Racier than badminton, cooler than tennis and faster than
squash, Speed Badminton offers fun without limits — no net required, you can play without courts and even by
night. Explore the new dimension in racket sports. For an easy beginning we have a short introduction and some
tips and tricks. Please observe the safety instructions.

The Beginning: In order to get used to the game, we recommend some strokes with the Fun Speeder® (red coat,
yellow cap). Mark a distance about 5 meters between you and your game partner and play the Speeder® as level
as possible. High balls are allowed. The serve has to be made at waist level. Do not strike with full power. As soon
as you get used to the Speeder®, increase the distance between you and your game partner step by step until
you reach more or less 10 meters.

The Game: Switch over to the Match Speeder® (yellow coat, red cap). The recommended distance is about 12 to
15 meters. In case of high wind please use the wind rings (part of your Speedminton® Set): push a wind ring over
the speeder® cap. The Speeder® will be more stable.

The Match: Mark two goals with the Gecko Goal Markers (6 meters distance) or any mark types you want to use.
Now the Speeder® has to be played through the goals to win points. If the Speeder® touches the ground behind
the marked goal line you gain a point. For a professional game we are recommending the Speedminton® Easy
Courts (2 x courts 5.5 by 5.5 meters with a gap of 12.8 meters). A Speeder® touching the ground beside your op-
ponent’s marked court is a fault; Speeder® touching the ground inside the field of your opponent’s marked area
wins you a point. After 3 sets the serve right switches to your opponent. One set reaches 16 points, a 2 point lead
is necessary to win the game.

More Information: Check our website www.speedminton.com to find a lot of helpful suggestions, e.g. more detai-
led rules, information about Clubs, player meetings and tournaments within your geographic area.

Security instructi : This Set i small parts and is not appropriate for children under
the age of 3. For chi under 12 we the lighter Speedminton® Junior rackets. The Speed
Lights contain a non-toxic liquid; in case of eye or skin irritation clean immediately with water. If problem
persists please contact your doctor. Deposit of the Speed Lights in domestic waste.

Al rights reserved. Speedminton® is a registered trademark owned by Speedminton GmbH, Paul-Lincke-Ufer 8c, 10999 Berlin, Germany.
E-Mail: info@speedminton.com

Francais

Speedminton®

Speedminton® Set S65: 2 raquettes speedminton en aluminium, pack de 3 volants Speeder® assortis (1 Fun pour
débutants /1 Match pour compétition/1 Night pour jouer la nuit), 2 Speedlights pour activer le Night speeder, 1 bague
stabilisatrice, dans un sac a raquettes thermique bandouliére, instructions de jeu. Fabriqué en Chine

Félicitations pour I'achat de votre Set Speedminton®. A la plage, dans un parc, un jardin ou dans un gymnase —
vous pouvez jouer n'importe ou. Plus vif que le Badminton, plus cool que le Tennis et plus rapide que le Squash,
Speed Badminton c'est du fun sans limites — pas de filet, vous pouvez jouer sans courts et méme de nuit. Merci de
consulter les conseils de sécurité.

Pour débuter : afin de s'habituer au jeu, nous vous conseillons quelques échanges avec le Fun Speeder® (jupe
rouge, téte jaune). Placez vous a une distance d'environ 5 métres de votre partenaire et échangez vous le Speeder®.
Les trajectoires hautes sont autorisées. Le service doit étre effectué au niveau de la ceinture. Ne frappez pas de tou-
tes vos forces. Dés que vous vous habituerez au Speeder®, augmentez progressivement la distance entre vous et
votre partenaire jusqu'a environ 10 métres.

Le Jeu : Utilisez le Match Speeder® (jupe jaune, téte rouge). La distance recommandée est comprise entre 12 et 15
metres. En cas de vent fort merci d'utiliser les Windrings (inclus dans votre Set Speedminton®) : placer le Windring
sur la téte du Speeder®, celui-ci sera plus stable.

Match : configurez deux buts avec les Gueckos Marqueurs (6 métres de distance) ou tout autres plots que vous vou-
lez utiliser. Maintenant le Speeder® doit passer a travers le but pour marquer des points. Si le Speeder touche le sol
derriére la ligne de but le point est marqué. Pour un jeu réglementaire nous recommandons I'Easy Court Speedmin-
ton® (2 carrés de 5,5 métres de coté séparés par un espace de 12,80 métres). Un Speeder® touchant le sol en de-
hors de la zone de votre adversaire est faux et lui donne un point; les Speeder® touchant le sol dans la zone de votre
adversaire vous donne un point. 3 services consécutifs par joueurs. Un set se joue en 16 points avec 2 points d'écart.

Plus d'informations : sur notre site web www.speedminton.com vous trouverez de nombeuses rubriques d'aides, par
exemple des régles détaillées, des informations sur les clubs, rencontres de joueurs et tournois proches de chez
vous.

Conseils de sécurité : Ce set inclus de petites piéces pouvant étre ingerées aussi il ne convient pas aux en-
fants de moins de 3 ans. Pour les enfants de moins de 12 ans nous recommandons les raquettes juniors
Speedminton® plus légéres. Les Sp i i un liquide ique; en cas d'irritation de la
peau ou des yeux rincer immédiatement a I'eau. Si le p & persiste un in. Jeter les
Speedlights avec les ordures ménagéres.

All rights reserved. Speedminton® is a
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Speedminton®

Romana Speedminton®

Speedminton®

Speedminton® Set S65: 2 speedrakety z tvrzeného hliniku, baleni 3 ks Speeder® (1Fun/ 1Match/1Night), 1 sta-
bilizaéni krouzek, 2 Speedlights, v termoobalu s popruhem, herni navod. Vyrobeno v Ciné

Srdeéné blahoprejeme ke koupi Vasi sady speedminton®. Je jedno zda na plazi, v parku, v zahradé nebo v
hale, s Vasi sadou muzete hrat vSude. Razantnéjsi nez badminton, odvazanéjsi nez tenis a rychlejsi nez squash -
speed badminton nabizi radost bez omezeni, protoze nepotfebujete Zadnou sit, Ize jej hrat i bez kurtu a v noci.
Zazijte badminton 21. stoleti. Abychom Vam ulehcili zacatky v nasem novém sportu, pfinasime nékolik tipt a trikd.
Dodrzuijte, prosim, i bezpeé¢ i pokyny.

Zacatek: Pro seznameni Vam doporuéujeme prvni tdery s mickem Fun Speeder® (Cervené pefi, zluta Gepicka).
Vytvoite mezi sebou a partnerem rozestup cca 5m a micky si pfimo pfihravejte. Povoleny jsou i vysoké micky.
Servis se provadi ve vysi boki. Nehrajte pinou silou. AZ ziskate trochu citu pro Speeder®, zvétSujte postupné ro-
zestup, az budete od svého partnera vzdaleni cca 10m.

Hra: Prejdéte na Match Speeder® (Zluté pefi, ervena Eepicka). Rozestup by mél nyni €init 12-15m. Pokud vitr
prili$ zesili, pretahnéte pres ¢epicku krouzek do vétru, mi¢ek potom Iéta stabilngji.

Zapas: jste hie na chut. Pro zapas vytyéte pomoci gecko markerd (vzdalenost 6m) nebo pomoci jinych vy-
mezovact dvé branky. Speeder® musite zahrat do téchto branek. Pokud se dotkne zemé poté, co proleti bran-
kou, ziskali jste bod. Rozehrava vzdy ten hrag, ktery ztratil posledni bod. Pro spravny zépas se hodi nejlépe nas
easy court (dvé hraci pole 5,5m x 5,5m ve vzdalenosti 12,8m.) Micky, které se dotknou zemé& mimo pole, pfed-
stavuji VaSe chyby, pokud micek dopadne v poli protihrace, ziskavate bod. Stfidani se provadi po tfech podanich,
zapas se hraje do 16 bodu. K vyhte sady potfebujete naskok dvou bodu.

Vice informaci: Na nasi webové strance www.speedminton.com naleznete mnoho dal$ich podnétt, napf. kde ve
Vasi zemi existuiji kluby, setkani hraca a turnaje.

Bezpecnostni pokyny: Sada obsahuje drobné dily, ktere Ize polknout nenl proto vhodna pro detl do ti Iet
Pro déti do 12 let doporuéuj nase lehéi j it i é rakety. li
pFipadé kontaktu s oéima nebo p (] a éte velkym

to nutné, vyhledejte Iékate. Speedllght Ize likvidovat spolecné s domovnim odpadem.

vody Pokud ji je

All rights reserved. Speedminton® is a registered trademark owned by Speedminton GmbH, Paul-Lincke-Ufer c, 10999 Berlin, Germany.
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Slovencina

Speedminton®

Speedminton® Set S65: 2 speed badmintonové rakety z tvrdeného hlinika, suprava 3 Speeder® (1Fun/1Match/
1Night), 1 windring - krizok do vetra, 2 svietiace tyCinky - kriZok do vetra, v termovaku s nosnym popruhom,
navod na hru. Vyrobené v Cine

Srdeéne blahozelame ku kupe Vasej stipravy Speedminton®. Je jedno &i na plazi, v parku, v zahrade alebo v
hale, s Vasou stpravou mézete hrat véade. Razantnejsi nez bedminton, odviazanejsi nez tenis a rychlejsi nez
squash — Speed Badminton ponuka radost bez obmedzeni, pretoze nepotrebujete Ziadnu siet, je mozné ho hrat'i
bez kurtu a v noci. Zazite bedminton 21. storocia. Aby sme Vam ufahdili zaciatky v nasom novom $porte, pri-
nasame niekolko tipov a trikov. Di prosim, i

peé é pokyny.

Zaciatok: Na zoznamenie Vam odportcame prvé udery s loptickou Fun Speeder® (Cervené perie, Zlta Ciapocka).
Vytvorte medzi sebou a partnerom rozstup cca 5m a lopticky si priamo prihravajte. Povolené su i vysokeé lopticky.
Servis sa robi vo vyske bokov. Nehrajte plnou silou. AZ ziskate trochu citu pre Speeder®, zvacsujte postupne
rozstup, az budete od svojho partnera vzdialeni cca 10m.

Hra: Prejdite na Match Speeder® (ZIté perie, Eervena Eiapotka). Rozstup by mal teraz byt 12-15m. Pokial vietor
prili$ zosilnie, pretiahnite cez Ciapotku krizok do vetra, lopticka potom lieta stabilnejSie.

Zapas: Prigli ste hre na chut. Na zapas vytyéte pomocou gecko markerov (vzdialenost 6m) alebo pomocou inych
vymedzovacov dve branky. Speeder® musite zahrat do tychto branok. Pokial sa dotkne zeme potom, o preleti
brankou, ziskali ste bod. Rozohrava vzdy ten hrag, ktory stratil posledny bod. Na spravny zapas sa hodi najlepsie
nas easy court (dve hracie polia 5,5m x 5,5m vo vzdialenosti 12,8m.) Lopticky, ktoré sa dotknti zeme mimo pola,
predstavuju Va$e chyby, pokial lopticka dopadne v poli protihraca, ziskavate bod. Striedanie sa robi po troch po-
daniach, zapas sa hra do 16 bodov. Na vyhru setu potrebujete naskok dvoch bodov.

Viac informécii: Na nasej webovej stranke www.speedminton.com néjdete mnoho d'al$ich podnetov, napr. kde vo
Vasej krajine existuju kluby, stretnutia hragov a turnaje.

Bezpeé&nostné pokyny: Suprava obsahuje drobné diely, ktoré je mozné prehltnit, nie je preto vhodna pre
detl do lroch rokov. Pre deti do 12 rokov odporiicame nase PahSie juniorské rakety. Speedllght obsahuje

v pripade 1 s ocami alebo p Z miesto ite velkym
mnozstvom vody. Pokial je to nutné, vyhladajte lekara. Speedllght je mozné I|kV|doval’ spoloéne s do-
movym odpadom.

All rights reserved. isa a owned by
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Speedminton®

Set Speedminton® S65: 2 rachete de Speed Badminton S65 din duraluminiu, mixt cu 3 fluturasi Speeder® (1 de
hobby / 1 de concurs / 1 pentru nocturnd), 1 inel de vant, 2 lumini fluorescente, in geanta sport termoizolanta cu
curea, manual cu reguli de joc. Produse in China

Felicitari pentru izitia setului S i Pe plaja, in parc, in gradina sau la sala — puteti juca Speed
Badminton peste tot. Mai alert ca badmintonul, mai revigorant decat tenisul si mai rapid decat squashul, Speed
Badminton ofera distractie fara limite — fara fileu, puteti juca fara a fi pe un teren adecvat, chiar si pe timpul noptii.
Va rugam sa luati aminte instructiunile cu privire la siguranta.

Inceputul: Ca sa va acomodati cu jocul, va recomandam sa incepeti cu cateva lovituri de racheta folosind flutura-
sul Fun — Fun Speeder® (corp rosu, cap galben). Marcati o distanta de circa 5 metri intre dumneavoastra si parte-
nerul dumneavoastra si incepeti sa jucati cat mai relaxant si confortabil. Aveti voie sa folositi si mingi inalte. Serva
trebuie facuta de la nivelul taliei. Nu loviti cu toata puterea. De indata ce incepeti sa va obisnuiti cu fluturasul, ma-
riti distanta de joc dintre dumneavoastra si partenerul dumneavoastra pas cu pas pana cand ajungeti la o distanta
de aproximativ 10 metri.

Jocul: Schimbati fluturasul Fun cu fluturasul Match — Match Speeder® (corp galben, cap rosu). Distanta recoman-
data este de 12-15 metri. In cazul in care vantul este intens, va rugam sa folositi inelele impotriva vantului (incluse
in setul dumneavoastra Speedminton®): impingeti inelul impotriva vantului peste capul fluturasului. In acest fel,
fluturasul va fi mult mai stabil.

Meciul: Marcati terenul de joc folosind Gecko Goal Markers (o distanta de 6 metri) sau orice alt tip de marcaj pe
care doriti sa il folositi. Acum fluturasul trebuie sa treaca prin teren ca sa castigati puncte. Daca fluturasul atinge
pamantul dupa linia marcata, atunci castigati un punct. Pentru profesionisti recomandam folosirea Speedminton®
Easy Courts (2 patrate cu o suprafata de 5.5 x 5.5 metri cu o distanta intre ele de 12.8 metri). Un fluturas cazand
pe pamant dupa terenul oponentului dumneavoastra este considerata a fi o greseala. Daca fluturasul cade in tere-
nul oponentului dumneavoastra castigati un punct. Dupa 3 seturi servirea se va face de catre oponentul dumnea-
voastra. Un set castigat consta in obtinerea a 16 puncte, 2 puncte avantaj fiind necesare pentru castigarea setului.

Mai multe informatii: Consultati website-ul nostru www.speedminton.com ca sa gasiti mai multe sugestii.

Instructiuni de siguranta: Acest set include parti care pot fi |ngh|t|te si nu este destinat copiilor sub varsta
de 3 ani. Pentru copii sub 12 ani va setul Junior care contine rachete mai
usoare. Betisoarele Speed Lights contin un lichid non-toxic; in cazul aparitiei unei iritatii la nivelul pielii
sau ochilor va rugam sa spalati imediat folosind apa. Daca problema persista va rugam sa contactati un
doctor. Betisoarele Speed Lights pot fi aruncate cu gunoiul menajer.

All rights reserved. Wisa owned by
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Slovenscina Speedminton®

Speedminton® set S65: 2 loparja Speedracket iz ojacanega aluminija, paket 3-h razli¢nih Zogic Speeder® (1Fun/
1Match/1Night), 2 Speedlights, 1 Windring (vetrni obrocek), v Thermoracketbag z nosilnim pasom, navodilo za
igranje. Izdelano v Kitajskem

Cestitamo ob nakupu vasega Speedminton® seta. Na plai, v parku, na dvorigéu ali v telovadnici — Speed
Badminton lahko igrate kjerkoli. Sijajnej$i od badmintona, modernejsi od tenisa in hitrej$i od squasha, Speed Bad-
minton nudi zabavo brez meja — ne potrebujete mreze, lahko igrate brez igri$¢a in celo ponoci. Razis¢ite novo di-
menzijo v $portu z loparji. Za lazji zatetek imamo pripravljena kratka navodila, ter nekaj namigov in trikov.
Prosimo, da se drzite varnostnih navodil.

Zacetek: Da se privadite na igro, vam priporo¢amo nekaj udarcev s Fun Speeder® (rde¢a mrezica, rumena ka-
pica). Oznacite razdaljo priblizno 5 metrov med vami in vasim soigralcem in udarjajte Zogice ¢imbolj vodoravno.
Visoke zogice so dovoljene. Servira se na viini bokov. Ne udarjajte z vso mogjo. Takoj ko se zogice navadite, po-
vecajte razdaljo med vami in vasim partnerjem, korak za korakom, dokler ne doseZete okrog 10 metrov.

Priprava: Zamenjajte Zogice z Match Speeder® (rumena mreZzica, rdeca kapica). Priporo¢ena dolzina je od 12 do
15 metrov. Prosimo, da v primeru mo¢nega vetra, uporabite gumijast obrocek(wind ring) (najdete ga v Speedmin-
ton® setu): potegnite ga ez glavico Zogice in tako bo ta v vetru stabilnej$a.

Igra: Oznacite dva polja z Gecko oznagevalci polja (6 metrov razdalje) ali katerimikoli drugimi oznacevalci. Za do-
sego tocke, morate nasprotniku udariti Zogico v njegovo polje. Ce se zogica dotakne tal v oznaceno polje nasprot-
nika, dobite to¢ko. Za bolj profesionalno igro priporoéamo Speedminton® Easy Courts (trak za oznacitev dveh polj
5.5 x 5.5 metrov z razdaljo 12.8 metrov med njima). To¢ka se dobi samo takrat, ko se Zogica dotakne tal nasprot-
nikovega polja. Po treh servisih, servira tvoj nasprotnik. Set je kon¢an, ko se doseze 16 tock, za zmago je potreba
razlika 2 tock.

Ve¢ informacij: Preverite nado spletno stran www.speedminton.com, kjer najdete veliko koristnih namigov, na-
tanénej$a navodila, informacije o klubih, sre¢anjih igralcev in tekmovanjih znotraj posamezne drzave.

Varnostna navodila: Set vsebuje majhne dele in ni primeren za ntroke do3 Iet Za otroke pod 12 let, pripo-
ro¢amo lazje Speedminton® Junior loparje. Speed Lights jejo ne- ¢ino; v primeru, da
pride do drazenja o¢i ali koze, takoj sperue z vodo. Ce lezave ne izginejo, se p jte s svojim zdi

kom. Uporabljene Speed Lights se kot dii
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Speedminton®

Espanol

Speedminton® Set S65: 2 raquetas Speedrackets de aluminio reforzado, tubo Mixpack de 3 Speeder® (1 Fun/
1 Match/1 Night), 2 Speedlights, 1 anillo de viento, en funda térmica para las raquetas con correa de transporte,
instrucciones de juego. Fabricado en China

Enhor has un Set de En la playa, en un parque, en el jardin o en un pabel-
jcon tu Set de Speedmlnton@ podras j Jugar en cualquier lugar! Mas veloz que el squash, una auténtica reno-
vacion del tenis, la aceleracion del badminton y sus volantes: Speed Badminton nos acerca a un mundo de
diversion sin limites, pues no hace falta red, y se puede jugar sin instalar ninguna pista, de dia o de noche. Por
favor, lee también las advertencias de seguridad.

El comienzo: Para empezar a jugar te recomendamos el Fun Speeder® (pluma roja, cabeza amarilla). Colécate
a unos 5m de tu pareja, y dirige el Speeder® directamente a la otra persona, para que pueda devolvértelo. Se
permiten golpes altos. Para sacar no sobrepasaremos la altura de la cadera. No juegues con toda tu fuerza. Cu-
ando empieces a tener soltura, empezad a separaros hasta llegar a unos 10m de distancia entre ambos jugado-
res.

El juego: Cambia al Match Speeder® (pluma amarilla, cabeza roja). La distancia deberia ser de unos 12-15m. Si
hubiera demasiado viento, coloca sobre la cabeza el Anillo de Viento que se incluye en tu Set. El Speeder volara
mas estable gracias a él.

El partido: Para jugar un Fun Match construimos dos porterias con los Geckomarkers (6m de distancia) o con otro
tipo de marcadores. El Speeder® tendra que volar entre estas dos porterias. Si atraviesa la porteria de tu contrin-
cante y toca el suelo, habrés marcado un punto. El jugador que ha perdido el punto anterior esta en posesion del
saque. Para jugar un auténtico partido, la mejor opcién es nuestra Easy Court (dos campos de juego de 5,5m x 5,5m
a una distancia de 12,8m). Si, en tu disparo, el Speeder® toca el suelo fuera del campo del contrincante, es punto
para él. Si, por el contrario, cae en el campo del otro jugador, es punto para ti. Cada tres puntos cambia el jugador
que saca. Gana el partido el primero que tenga 16 puntos, con una diferencia de dos puntos sobre el otro jugador.

Mas informacion: En nuestra paglna web www.speedminton.com encontraras muchas mas sugerencias. Por
ejemplo, donde encontrar asociaciones, eventos o torneos de Speedminton en tu pais.

Advertencias de seguridad: No recomendado para nifos menores de 3 anos, contiene piezas pequefas
que pueden ser ingeridas o aspiradas. Para nifios de hasta 12 afos r li-
geras Junior. El liquido de los Speedlights no contiene sustancias toxicas. Evitar el contacto con los ojos.
En caso de contacto accidental, aclarar con agua abundante. Consulte a su médico si es necesario. Los
Speedlights pueden tirarse a la basura.
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ltaliano

Speedminton®

Speedminton® Set S65: 2 racchette speedminton in alluminio temperato, confezione mix con 3 Speeder®
(1 Fun/1 Match/1 Night), 2 speedlight per la notte, 1 anello per il vento, in borsa imbottita porta racchette con tra-
colla, regole del gioco. Prodotto in Cina

Cong ioni per avere i il Set inton®. Potrete divertirvi ovunque: sulla spiaggia, al parco,
in giardino o su un campo coperto. Pil veloce del badminton e dello squash e pit mitico del tennis! Giocate senza
rete e senza tracciato per provare I'elettrizzante e adrenalinica atmosfera dei cambi di palla effettuati nel buio della
notte. L'innovazione del 21° secolo! Per aiutarvi a cominciare, vi offriamo dei suggerimenti, ricordandovi di leg-
gere attentamente le precauzioni d'uso.

Riscaldamento: Per cominciare & consigliabile utilizzare i Fun Speeder® (volano rosso). | due giocatori dov-
ranno posizionarsi a 5 metri di distanza ed iniziare a palleggiare tra loro. Sono permessi anche colpi alti ed il servi-
zio deve essere fatto all'altezza del fianco. Dopo aver palleggiato un po’ vi consigliamo di aumentare la distanza
tra i giocatori da 5m a 10m.

Gioco: Adesso potrete utilizzate il Match Speeder® (volano giallo). La distanza tra i giocatori deve essere 12-
15m. In caso di vento inserite I'anello sulla testa del volano per stabilizzarlo. Per la partita FUN, invece, posizio-
nate due marchiatori Gecko a 6 mt di distanza I'uno dall'altro. Bisognera quindi giocare tra queste porte. Se il
volano tocca terra dopo aver oltrepassato la porta dell’avversario viene assegnato un punto. Il servizio succes-
sivo sara quindi del giocatore che lo ha subito. Per una vera partita il nostro tracciato easy & il prodotto adatto
(due campi 5.5m x 5.5m x 12.8m). Si perde il punto se il volano tocca terra fuori del campo avversario , mentre si
assegna il punto quando il volano rimane all'interno del campo avversario. Ogni tre servizi avviene il cambio di
battuta. La partita finisce al raggiungimento di 16 punti con due punti di anticipo.

Ulteriori informazioni: Per ulteriori informazioni visitate il sito www.speedminton.com. Troverete anche i relativi
centri in cui poter praticare questo sport e i novita tornei che vengono organizzati nel corso dell'anno.

Avvisi di sicurezza: Il set contiene parti piccole, che potrebbero facilmente essere ingerite dai bambini.Te-
nere lontano dalla portata dei bambini, inferiori a 3 anni. Per bambi no a 12 anni vi consigliamo la no-
stra racchetta junior che é piu leggera e maneggevole. Le luci (speedlights) contengono un ligiudo non
tossico, comunque vi consigliamo di lavare le mani o gli occhi con aqua in caso di contatto. Se necessa-
rio cosultare un medico. Alla fine dell'utilizzo, le luci possono essere gettate in un normale cestino della
spazzatura.
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Speedminton®

Cestif na va$oj kup seta. Na plazi, u parku, basti ili u sali — Speed Badminton se moze
igrati bilo gde. Dinami¢nije od badmintona, jednostavnije od tenisa | brze od skvo$a, Speedminton pruza zabavu
bez ograni¢enja-nije potrebna mreza, moze se igrati bez terena cak i nocu. Istrazi novu dimenziju u reket sporto-
vima. Za lak pocetak kratak uvod, saveti | trikovi.

Pocetak: Da bi se navikli na igru, za pocetak preporucujemo udarce sa Fun Speederom (crveno telo, zuta glava).
Napraviti razdaljinu od oko 5 metara izmediju igraca udarajte speeder kako umete. Visoke lopte su dozvoljene.
Loptica se servira se u visini kukova. Ne treba udariti lopticu svom snagom.Kada se navikne na Speeder, treba
naparaviti vecu razdaljinu izmedju igraca, korak po korak sve dok se ne dostigne razdaljina od oko 10 metara.

Igra: Sledeci korak je uzimanje drugog speedera tzv Match Speedera( zuto telo, crvena glava). Preporucena raz-
daljina je 12 do 15 metara. Ukoliko ima vetra na Speeder treba staviti tzv prstene za vetar koji se nalaze u Speed-
minton setu.: Prsten se stavlja preko “glave” Speedera koji ga cini tezim i stabilnijim.

Igra/mec: Obeleziti dva gola koristeci Gecko Goal Markere (6 metara razdaljina). Speeder treba da postignete gol
kako bi se osvojili poeni. Ukoliko Speeder padne na zemlju van obelezenog gola gubi se poen. Za profesionalnu
igru preporucujemo Speedminton Easy Coarts (2 x tereni 5,5 x 5,5 metara koje se postavljaju na udaljenosti 12,8
metara). Ako Speeder padne na zemlju van obelezenog terena to je out. Speeder koji padne na zemlju u teren
protivnickog igraca znaci poen. Pomena serve je posle 3 servisa.Jedan set se igra do 16 a igra se na dva poena
razlike.

Dodatne informacije: Udjite na nas sajt www.speedminton.com za jos korisnih sugestija, informacija, detaljnija
pravila, informacije o klubovima, sastanci igraca i turniri.

Uputstvo za bezbednost: Set sadrzi male delove koji se mogu progutatl I nije prikladno za decu ispod 3

godlne Za decu |spod 12 godma prepor j lakse Junior rekete. Speed svetlo je na-
j ; u slucaju iritacije oka ili koze odmabh isprati sa vodom. Ukoliko se pro-

blem nastaw kontaktirati svog lekara. Upotrebljeno Speeder svetlo baciti u smece.
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Speedminton®

Bus inton® takimini icin sizi tebrik ederiz. ister plajda, ister parkta, ister bahgede ya da isterse
spor salonunda Speed Badminton takiminizla her yerde oynayabilirsiniz. Badmintondan daha gabuk, tennisden
daha havali ve Squashdan daha hizli bir oyun olan Speed Badminton size sinirsiz bir eglence sunar. Glnk bir
aga gerek yoktur, tennis sahasina gerek duymadan ve geceleri de oynanabilir. 21. yiizyilin badminton oyununun
keyfini yasayin. iste size bu yeni spor daliyla tanismanizi kolaylastiracak bir kag p(if noktasi ve tiiyo. Liitfen em-
niyet uyarilarini da dikkate aliniz.

Baslangic: Bu spor daliyla tanigmak amaciyla ilk vuruslariniz igin Fun Speeder'i (kirmizi tly, sari baslik) éneriyo-
ruz. Partnerinizle araniza yaklasik 5 mt.'lik bir mesafe koyun ve topu birbirinize atin. Yiiksek toplar da gegerlidir.
Servis atisi kalga yiksekliginden yapilir. Bitiin kuvvetinizle vurmayiniz. Speeder'a alisinca partne-rinizle ara-
nizda olan mesafeyi 10 mt.'ye kadar ¢ikariniz.

Oyun: "Ma¢ Speeder" topunu (sari tily, kirmizi baslik) aliniz. Mesafe simdi 12 ila 15 mt. arasinda olmalidir. Riiz-
garin sert esmesi halinde basliga, takimla birlikte satilan riizgar halkasini gegiriniz. Top béylece daha istikrarh
ugar.

Mag: Tadina vardiniz. Bir eglence magi igin Geckomarker'larla ya da baska cisimlerle 6 mt. araliginda iki kale
olusturunuz. Simdi Speeder'i bu kalelerden gegirmeniz gerekecektir. Top kaleyi gegtikten sonra yere degerse bir
puan kazanmis olursunuz. Servis atigi her zaman son puani kaybeden oyuncuya gecer. Gergek bir mag icin ise en
uygun olani "Easy Court" umuzdur (Aralarinda 12,8 mt.'lik bir mesafe olan 5,5 mt.x 5,5 mt.'lik iki oyun alanindan
olusur). Speeder oyun alani disinda yere degerse siz hatali sayilirsiniz. Top rakibin sahasinda yere diserse ise
siz puan kazanirsiniz. Ug servis atigindan sonra top kars tarafa geger. Mag 16 puana kadar siirer. Bir seti kazan-
mak icin rakipten iki puan 6nde olmak gerekir.

Daha fazla bilgi igin: www.speedminton.com adresindeki web sitemizden baska bilgilere de ulasabilirsiniz. Or-
negin; tlkenizin neresinde spor kultpleri, oyuncu toplantilari ve turnuvalar oldugu gibi.

Emniyet uyarilan: Bu takimda yutulabilir kiigiik parcalar dir. Bu lcy 1 kiigiik co-
cuklar i¢cin uygun degildir. 12 yasindan kiiciik cocuklara ise daha hafif olan Geng¢ Raketlerimizi 6neriyoruz.
Speed isiklar zehirli olmayan bir sivi madde icermektedir. Bu sivinin cilt ya da gozle temasi halinde, o bdl-
geleri bol suyla yikayiniz. Gerek duyulmasi halinde bir doktora gidilmelidir. Speed 1siklari evsel atiklara ati-
labilir.
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$65 Speedminton® szett: 2 edzett aluminiumbdl késziilt, 3 darabos Speeder@ Iabdakeszlet (1 hobbi/1 ver-
seny/1 éjszakai), 2 vilagité patron, 1 szélgy(irl, hevederes itétarto termo-taskaban,
hely: Kina

alyok. Szarmazasi

tt asahoz! Mostantdl barhol jatszhatsz: sportcsarnokban, a kertben,
parkban vagy épp tengerparton. A hagyomanyos tollaslabdanal és a fallabdanal gyorsabb, a tenisznél pedig iz-
galmasabb gyorstollaslabda hatartalan élményt nyijt: halé nem szikséges, s6t palya nélkil és akar éjszaka is
jatszhatd. Fedezd fel a 21. szazad Iollaslabdajaﬂ Az uJ sportag kiprobalasat néhany jétanaccsal szeretnénk meg-
konnyiteni. Felhivjuk figy a agi eloira

Els6 lépések: El6szor a (sarga feji, piros kosaru) hobbilabda kiprobalasat javasoljuk. Partnereddel kb. 5 méter
tavolsagra alljatok egymastol, és ttdgessétek egymasnak a labdat, akar magasabb ivii labdamenetekkel.
Csipémagassagbol adogassatok, egyelére ne teljes erébél. Ha mar valamennyire hozzaszoktal a labdahoz, jaté-
kostarsaddal fokozatosan néveljétek a tavolsagot kb. 10 méterig.

A jaték: Térj at a (piros fejl, sarga kosaru) versenylabdara, és tarsaddal alljatok egymastol 12—15 m tavolsagra.
Ha a szél megélénkill, illeszd a labda fejére a szettben talalhaté szélgyiriit — igy a labda stabilabban tartja a rop-
palyat.

Mérkdzés: Ha mar raéreztél a jatékra, kezdédhet a mérkézés! A hobbimeccshez alakits ki két kaput az egymastol
6 méterre elhelyezett gekkdemblémas jelzébojakkal vagy barmilyen mas jeldlétarggyal. A labdat a két ,kapufa” ko-
z6tt kell atjuttatni, és ha a kapu vonala mogoétt ér foldet, pontot szereztél. Mindig az a jatékos adogathat, aki az
eléz6 adogatast veszitette. Ha profi mérk6zésre vagysz, probald ki a mobil palyat (két, egyenként 5,5 m-es jaték-
mez6 egymastdl 12,8 m-re)! A jatékmezén kivl foldet éré labdak vesztett, mig az ellenfél jatékmezéjébe leérkezd
labdak nyert pontot jelentenek a szamodra. Harom pontonként a mésik jatékoshoz kerll az adogatas, a jatszma
16 pontig folytatodik. Nyert jatszmahoz két pont elény sziikséges.

Tovabbi informacié: A www.speedminton.com honlapon Magyarorszagot kivalasztva (a ,Europe” oszlopban a
Hungary feliratra kattintva) tovabbi hasznos tudnivalokat talalsz, pl. a magyarorszagi egyesiiletekrél, jatékle-
hetéségekrdl és bajnoksagokrol.

Biztonsagi elirasok: A szett lenyelhetd alkatrészeket tartalmaz, ezért harom év alatti gyermekek nem
hasznalhatjak. 12 év alatti gyermekeknek a kénnyebb junior Git6t ajanljuk. A vilagité patron belsejében ta-
lalhaté folyadék nem mérgezd. Ha a folyadék mégis bérrel vagy a szemmel érintkezne, b6 vizzel 6blitsd.
Sziikség esetén fordulj orvoshoz. A vilagité patront hasznalat utan dobd a haztartasi szemétbe.
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Felicitagdes pela compra do seu Set de Speedminton®. Na praia, no parque, no jardim ou no ginasio - vocé
pode jogar Speed Badminton em qualquer lugar. Mais rapido que badminton, mais legal que ténis e mais dina-
mico que squash, Speedminton® oferece diversao sem limites — nao ha necessidade de rede, vocé pode jogar
sem quadra e mesmo durante a noite. Explore a nova dimensao em esportes de raquete. Para facilitar a sua ad-
aptacdo inicial nés Ihe oferecemos uma introdugéo curta e algumas dicas para vocé. Observe por favor as in-
strugdes de seguranca.

O comeco: Para habituar-se ao jogo nés Ihe recomendamos alguns lances com o Fun Speeder® (revestimento
vermelho, ponta amarela). Marque uma distancia de aproximadamente 5 metros entre vocé e seu parceiro de
jogo e jogue os Speeder®s o mais reto possivel. Bolas altas s@o permitidas. O saque deve ser feito ao nivel da
cintura. N&o atire com toda a sua forga. Assim que vocé estiver acostumado com o Speeder®, aumente passo a
passo a distancia entre vocé e seu parceiro de jogo até que a esta seja de mais ou menos 10 metros.

0 jogo: Mude agora para o Match Speeder® (revestimento amarelo, ponta vermelha). A distancia recomendada
é de aproximadamente 12 a 15 metros. Em caso de vento forte use por favor os anéis de vento (parte do seu set
de Speedminton®) e puxe-os sobre a ponta do Speeder®. O Speeder® ficara mais estavel.

A competicdo: Para um Fun Match desenhe duas traves/gols com os Gecko Goal Markers (6 metros de distan-
cia) ou qualquer tipo de marcagao que vocé preferir. Agora o Speeder® deve ser jogado no meio das traves para
que se ganhem pontos. Se o Speeder® tocar o chao atras da area do gol, vocé ganha um ponto. Para um jogo
profissional nés recomendamos os Easy Courts do Speedminton® (2 campos de 5.5 por 5.5 metros com uma di-
stancia de 12.8 metros). E considerada uma falta quando um Speeder® toca o chao ao lado do campo do seu ad-
versario, mas se os Speeder®s tocam o chao dentro do campo adversario vocé ganha um ponto. Depois de 3
saques, o direito de saque passa ao seu adversario. Um set vai até 16 pontos e uma diferenca de 2 pontos é ne-
cessaria para que se venca a set.

Mais informacao: Em nosso Website www.speedminton.com vocé encontrara muitas sugestdes Uteis: mais de-
talhes sobre as regras, informagoes sobre clubes, encontros entre jogadores e competi¢des dentro da sua area.

Instrucdes de Seguranca: Este Set inclui pequenas pecas que podem ser lidas e cor ite

nao é recomendado a criangas menores de 3 anos. Para criangas menores de 12 anos, recomendamos as

requetes de Speedminton Junior, que sdo mais leves. As Speed Lights contém um liquido nao téxico. Em

caso de contato com os olhos ou com a pele, lave imediatamente com agua. As Speed Lights podem ser
no seu lixo é
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Nederlands

Speedminton®

Speedminton® set S65: 2 speedrackets van gehard aluminium, koker met 3 Speeders® (1 fun/1 match/1 night),
2 speedlights, 1 windring, thermobag met draagriem, spelinstructies. Vervaardigd in China

Gefeliciteerd met de aanschaf van de Speedminton® set. Op het strand, in het park of in de tuin en zelfs in de

gymzaal kan men Speed Badminton spelen — Je kunt Speed Badminton overal spelen. Radicaler dan badminton,

cooler dan tennis en sneller dan squash, Speedminton® biedt grenzeloos plezier, geen net nodig, velden zijn niet

nodig, je kunt het zelfs s’nachts spelen.Beleef de nieuwe dimensie in racketsport. Om eenvoudig te beginnen heb-
ben we een korte introductie met tips en trucs. Let ook op de veiligheid instruktie.

Het begin: Om te wennen aan het spelletje raden we aan om om enige slagen te slaan met de Fun Speeder®
(rood jasje , gele tip). Ga met uw spelpartner 5 meter uit elkaar staan en speel de Speeder®s op elkaar (Hoge bal-
len zijn toegestaan). De service moet vanuit de heup gebeuren. Niet op volle kracht slaan! Als je gewend bent aan
de Speeder mag je de afstand spap voor stap vergroten tot ongeveer 10 meter.

Het Spel: Nu de Match Speeder® nemen (gele jas, rode tip) de aanbevolen afstand is 12 tot 15 meter. Ingeval
van veel wind kun je de windringen gebruiken (Zitten bij de Speedminton® set). Drue de windring over de tip van
de Speeder®. De Speeder® is meer stabiel tijden het spel.

De wedstrijd: Markeer 2 goals met de Geko markers (6 meter afstand). Nu moet de Speeder® door het goal ge-
speeld worden om punten te krijgen. Als de Speeder® de grond raakt achter de gemarkeerde goallijn verdien je
een punt. Voor een professioneel spel, wordt het gebruik van een easycourt geadviseerd. Twee velden van 5,5
meter met een afstand tussen de velden van 12,8 meter. Wanneer een Speeder® buiten het veld van de tegen-
stander de grond raakt verlies je een punt. Wanneer je in het veld van de tegenstander de Speeder® op de grond
laat komen, win je een punt. Na 3 sets, wisselt het recht op de service. Een wedstrijd heeft 16 punten, er is een
voorsprong nodig van 2 punten om de wedstrijd te winnen.

Meer informatie: Bezoek onze website www.speedminton.com om veel nuttige informatie en suggesties over de-
tailregels en informatie over clubs, spelers en toernooien in de omgeving.

Veiligheid instructie: De set bevat kleine inslikbare delen, en is d. niet ikt voor ki vanaf 3
jaar. Voor kinderen onder de 12 adviseren we om de lichtere Speedminton® junior rackets te gebruiken.
De Speedlights bevatten een niet giftige vloeistof. In geval van oog of huid irritatie, onmiddellijk spoelen
met water. Als het probleem blijft bestaan een dokter waarschuwen. Speedlights kunnen gewoon bij het
huishoudafval weggegooid worden.
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