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® ALLGEIMEINES

Die Umsetzung der FIBA Regeln 2020 fiihrt zu einigen Anderungen in den Konfigurationen des Bedienpultes, wenn man im

Basketballprogramm ist.

Das Bedienpult kann in 2 verschiedenen Modi konfiguriert werden: «Vor 2020» oder neues Regelwerk «FIBA 2020», mit der Anzeige des

roten Quadrats nach dem 4. Mannschaftsfehler.

® KONFIGURATIONEN - NEU

Zugang zum Menii "allgemeine Konfigurationen"

Das Bedienpult ist in einer Sportart programmiert: driicken Sie mehrmals die Taste 27 (Zugang zur
Sportauswabhl).
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Driicken Sie wahrend 1 Sekunde auf die Taste 27. Das Bedienpult bietet die Sprachauswahl des
Bedienpultes an.
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Wihlen Sie andere Parameterdanderungen mit den Tasten 0 und 9 (Liste).
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Mit der Taste 23 gelangen Sie zur Konfiguration des gewlinschten Parameters.

Basketball — Auslésen der leuchtender Umfassung auf dem Basketballkorb am Ende der Angriffszeiten (24 s)

Wenn die Anzeigetafel mit Angriffszeiten-Anzeigen SC24 und mit leuchtenden Umfassungen auf den
Basketballkérben (Light Strip) ausgestattet ist, kann der Betrieb der Light Strips auf dem Bedienpult
programmiert werden.

Gelangen Sie zur Konfiguration des Basketballs (BASKETBALL) wie zuvor beschrieben.
Gelangen Sie zur Konfiguration dieses Modus (24 s) mit Taste 0.
Wahlen Sie mit der auf dem Bildschirm angegebener Taste die gewiinschte Funktionsart der Light Strips.

In allen Fdllen leuchtet die rote LED-Leuchte am Ende der Spielperioden.
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Basketball — Funktionsweise (FIBA2020, Rotes Quadrat)

Das Bedienpult kann in 2 verschiedenen Modi konfiguriert werden: «Vor 2020» oder neues Regelwerk
«FIBA 2020», mit der Anzeige des roten Quadrats nach dem 4. Mannschaftsfehler.

Gelangen Sie zur Konfiguration des Basketballs (BASKETBALL) wie zuvor beschrieben.
Gelangen Sie zur Konfiguration dieses Modus mit Taste 1.

Die gewlinschte Funktionsweise mit Taste 0 oder 9 wahlen.

® BASKETBALL

Neuer Ablauf der Spieluhr

Am Ende der ersten Spielperioden:
v" Modus «Vor 2020»: der Timer der Pausenzeit startet automatisch.

v" Modus «FIBA 2020»: der Timer der Pausenzeit startet nicht automatisch. Driicken Sie Taste 18
um die Pausenzeit zu starten.
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Die anderen Neuheiten im « FIBA 2020 » Modus

v" Ein rotes Quadrat anstelle des 5. Mannschaftsfoul: leuchtet auf, sobald nach einem 4.
Mannschaftsfoul das Spiel wieder losgeht.

v" Anzeige des « O » fiir Over-time bei der Verlangerung.

v' 4. Spielperiode: ab den letzten 2 Minuten Restspielzeit wird den Mannschaften automatisch 1
Team-Time-out zugeschrieben wenn noch keines genommen war.




