Spieh‘egeh'] Art.-Nr. 1487406

Jakkolo

Vielen Dank, dass Sie sich fiir dieses Produkt entschieden haben!

Damit Sie viel Freude an diesem Produkt haben und die Sicherheit gewahrleistet ist, sollten Sie diese
Anleitung vor dem Gebrauch zunachst vollstandig durchlesen. Bewahren Sie die Anleitung gut auf.
Fir Fragen und Wiinsche stehen wir IThnen gerne zur Verfiigung.

Punktefacher

Wurfschlitze

Spielfeld

Abwurffeld

Jakkolo-Regeln

«  Gespielt wird mit 30 Scheiben. Ein Spiel hat max. 3 Durchgange, und endet auch, sobald alle
Scheiben im Ziel sind.

+ Die Scheiben sollten moglichst gleichmaRig auf alle 4 Punktefacher verteilt werden.

« Im Ziel sind nur die Scheiben, die die Vorderkante des Wurfschlitzes in vollem Umfang liberschreiten.

+ Die nicht ins Ziel gelangten Scheiben werden im nachsten Durchgang erneut gespielt.

+ Jede Scheibe darf pro Durchgang nur einmal gespielt werden.

+  Rutscht eine Scheibe zum Abwurffeld zuriick oder fliegt vom Brett, wird sie bis zum nachsten Durch-
gang zur Seite gelegt.

+ Scheiben, die auf einer anderen liegen, diirfen nicht von der Spielflaiche genommen werden.

+ Die Scheiben werden nach jedem Durchgang aufgestapelt (4-3-3), nicht wahrend des Spielens.



Spielregeln zu art-nr. 1487406

Punktezahlung

+  Eine Lage (= 1 Scheibe pro Fach) zahlt 20 Punkte.
« Scheiben, die zu keiner Lage gehoren, werden mit der Punktzahl ihres Faches gewertet.

Beispiel:
Scheiben je Fach: 8 7 6 8

6 Lagen x 20 Punkte = 120 Punkte
Restliche Steine: 2X2=4P 1x3=3P. O0x4=0P 2x1=2P.
Ergebnis: 120 + 4 + 3 + 0 + 2 = 129 Punkte

Weitere Spielweisen

Einzel: Wie oben beschrieben.

Koppel: 2 Spieler, jeder spielt einen Durchgang, dann wird zusammengezahlt.

Trio: Wie Koppel, jedoch mit 3 Spielern

Triple: Wie Einzel; doch der 1. Durchgang zahlt dreifach, der 2. zahlt zweifach, der 3. einfach.



