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Spielregeln 26 8506
Fandango®

Vielen Dank, dass Sie sich fiir ein Sport-Thieme Produkt entschieden haben!

Damit Sie viel Freude an diesem Gerdt haben und die Sicherheit gewahrleistet ist, sollten Sie diese Anleitung zunachst voll-
standig durchlesen. Fiir Fragen und Wiinsche stehen wir lhnen gerne zur Verfligung.

Die Fandango® Schaumstoffprodukte sind Funsportgerate in der Gewaltpravention und Anti-Aggressionstherapie.
Auf spielerische Art trainieren Sie nicht nur Kérper und Geist, sondern auch Disziplin und soziale Fahigkeiten.
Ein padagogisch wertvolles Spiel fiir Grof und Klein.
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Allgemeine Spielregeln:

Das Fandango® Spiel hat 8 Runden. Die Runde gewinnt man, wenn der Gegner am Korper getroffen wird.
Wer zuerst 8 Runden gewonnen hat, wird Fandango® Gewinner.

Die Spieler stellen sich in 5 m Entfernung gegeniiber auf. Der Kampf beginnt. Eine Runde gilt als gewonnen,
wenn ein Spieler einen Bull’s Eye beim Gegner geschafft hat (ahnlich wie beim Fechten). Danach begeben sich die Gegner
in Ausgangsstellung und eine neue Runde wird, wie zuvor beschrieben, gestartet.

Regeln wahrend des Spiels:

1. Bull’s Eye: Treffer mit dem Schlager direkt am Kérper des Gegners (Oberkérper, Beine und Arme).w
2. Graze: Der Gegner wird nur gestreift.

3. Kopf- und Gesichtsschlage sowie Schldge in die Weichteile sind verboten! Auch versehentliche Treffer werden mit Punktabzug
gewertet und die Runde wird zugunsten des Unterlegenen gewertet. Vorab kann vereinbart werden, dass bei Zuwiderhandlung
der verursachende Spieler disqualifiziert wird und das Match damit sofort beendet wird.

4. Hands: Treffer an den Handen zahlen nicht, werden aber nicht mit Punktabzug bestraft.

5. Handles: Treffer, die mit dem Griff des Fandango®-Schlagers erzielt werden, sind unzuldssig. Wie schon bei unerlaubten
Schlagen auf den Kopf und in das Gesicht wird die Runde zugunsten des Unterlegenen gewertet. Vorab kann vereinbart
werden, dass bei Zuwiderhandlung der verursachende Spieler disqualifiziert wird und das Match damit sofort beendet wird.

6. Schldge mit bloRer Hand sind nicht erlaubt. Hierbei entstehende Korpertreffer werden nicht gezahlt. Die Runde wird
fortgesetzt.

7. Fandango® wird auf offenen, weitldufigen Flachen gespielt, am besten drauBen. Das Spiel ist auch im Innenbereich
(z. B. Sporthallen) maglich. Vor Spielbeginn bitte auf das Umfeld achten. Nur unter Aufsicht von Erwachsenen spielen.

8. Fandango® ist nicht fiir Kinder unter 10 Jahren geeignet. Bei Nutzung von Minderjahrigen sollte ein Erwachsener als
Schiedsrichter das Spiel leiten.

9. Das Spiel soll auch Spaf bleiben, daher bitte verantwortungsvoll mit Mitstreitern und Spielgerat umgehen.



